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Programa de divulgacién de ciencia, tecnologia e innovacién apoyado a través del
Fondo Institucional de Fomento Regional para el Desarrollo Cientifico, Tecnoldgico y
de Innovacién (FORDECYyT) del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONACYT)

ejecutado por el Consejo Potosino de Ciencia y Tecnologia (COPOCYT). Nimero de
solicitud apoyada 254147 “Estrategia nacional para fomentar y fortalecer la difusion
y divulgacion de la ciencia, la tecnologia y la innovacién en las entidades federativas:

San Luis Potosi 2015. Subproyecto 1: Apropiacidn Social de la Ciencia, la Tecnologia y la
Innovacion. Este programa es de caracter publico, queda prohibido para fines politicos,
electorales, de lucro y otros distintos a los establecidos.
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LABERINTO PARA FRIJOLES
ASADOR DE SALCHICHAS
ENERGIA RENOVABLE
BIODEGRADACION

ROBOTICA
CRUCIGRAMA

CONSTRUYE UN ROBOT
ANOTA UN GOL

ENCUENTRA OBJETOS
VIAJA AL ESPACIO EXTERIOR

ARMA A RUIDOSO




[ntroduccion

@ Hola CURIOSOAMIGO jjj Estas a punto de entrar a un mundo
lleno de experiencias y conocimiento que te permitira aprender y

divertirte al mismo tiempo. La ciencia y la teenologia han
transformado al mundo mejorando nuestra vida. Sin que te des
cuenta, todos los dias desde que despiertas hasta que vas a
dormir, la ciencia, la teenologia y la innovacion estan presentes
en todo, en el desayuno, en la escuela, en la casa, en el parque, en — e —
lag calles, en tu bicicleta, en el auto e incluso mientras duermes
2edmo? usando el conocimiento cientifico se han decarrollade
mejores camas, almohadas, cobijas, en fin, ecta presente en ™
TODAS partes y a partir de ahora Ciencia, Teenologia e |
Innovacidn seran CTI.

El Club de los Curiosos tiene muchos retos que resolver y sélo con ¥
tu ayuda podrén encontrar la respuesta a LOS EXPEDIENTES _
CTI. Junto con tu familia, amigos o quien quieras invitar, realiza : ul
todos los experimentos, actividades y retos, convirtiéndote en un 4 | '
experto dela CTI.

Conoceras a Teenyto, [nnova, Lino, Terra y Ruidoso, viaja al

espacio a través de la aplicacion de Realidad Aumentada, o como

dice Ruidoso: “RA”, donde podrés inspeccionar gran cantidad de

naves y mddulos espaciales que graciag a la CTl se han podido

desarrollar. Mete un gol en [a porieria de [nfector, encuentra todo

lo que necegitan los Curiosos para ganar el Festival de la

Robética y no dejes de armar a Ruidoso. e
Es muy importante que i adn eres pequefo, pidas ayuda a tus
padres, maestros o hermanos mayores para que armen con plena
sequridad todos los experimentos.

Ahora eres un miembro méas del Club de log Curiosog, recuerda, ti
no eres el futuro, ERES EL PRESENTE, lo que hagas el dia de
hoy definira tu futuro, asi que A DIVERTIRSE
APRENDIENDO.

Tus amigos

Dra. CyDr C



OBJETIVO

Transformar ener(jia eléctrica en enenjia mecénica por medio
de interacciones electromafjnékicas.

MATERIAL

Alambre de cobre del nimero 77 para Pla tamario D"

embobinar. Dos dips metélicos.
Un iman (jrande.

Un Pedazo de \ija par metal.
(inta adhesiva.

“DESARROLLO’

(orta tres piezas de alambre de

19 cm de larqo. Enralla una de ellas
arededor de’la Pi\a dando

aprox]madamente 3 yueltas.

' ia jerda la Jorma
Z idado retira el dlambre de la Plla sin que plerda
&?rncujg\lrdauz rhea Wtzmado, con las otras dos piezas de dlanbre enrolla

cada una en un extremo. Te q»uedaré una
]it}ura como la siquien'ce.

 A— Toma la \%}a y raspa los extremos

Desdobla os clips y Jorma

la siﬂuiente ]iqura;

: " (on cinta adhesiva Pe?a los dips

en cada Polo de la pil.

Tnserta los extremos de la

]iﬁura de dlambre en cada
|

P.

d

;'F ﬂ del dlanbre, para q{u'\tar todo el aislante.

77) Fndmente toma la pi\a y acera@ el alabre

= de cobre al iman, tienes que busFar la
icibn adecuada. Si no Junciona mteg'ca
darle un empujonc'ko a drao de cbre.
£l danbre comenzaré a dar vuelkas
o acercar ¢l imén, INuestro

motor funcional

EXpUCACION_—

. . ) 7
, !

2l eskar coneckado a la pi\a s
los e rechazan o atraen a
da muchas vueltas como n motor

[l alambre de cobre qe kenemos,
comorka como un electroiman cuyos po
acercar el otro iman, es por ello qe

la enerda eléctrica
ectri aparato que trangorma q
Un ok cltir @ " 0 r es capar de mover las ruedas

’ to

- mecanica con esto un mo e
i E"e“j‘ato"‘/ i En la vida moderna nos enconbramos motpres eléctricos
e Para cua\tluner lado

funcionan con

de un au

hogar, efc.
todas partes: @l transporte, el oG,

eze vo?tsegfnos Podemos encontrar médinas qe
la aguda de un mokor

OBJETIVO

[omprobar ue el rayo de una tormenta es una descarﬂa eléctrica
ocasionada por un Jendmeno electrost4tico.

MATERIAL

Dos latas de refresco.
Un lgpiz de madera.

Trozo de Papel aluminio 30 x 20 cm.
Hilo.

‘DESARROLLO”

Retira los aros de las latas, Ata uno de
ellos con un hilo a la mitad del lapiz de
madera, este dehe fiuedar colgando.

o
Reomoda las latas cerca

(oloca el lépiz sobre las
latas. £l aro debe quedar
- suspendido entre las dos.

. Recorta dos piezas de

alambre. (onecta con
cinta adhesiva uno de los extremos de la Jaieza de alambre a [

erecha y la otra pieza

30 cm de alambre de

cobre.

(inta adhesiva, lata izqyuierda y has lo mismo con la lata

Una PantaHa de TV o P de alambre.

Pega el cable de la lata

izriuierda ala pantala de
la'TV o Pc y encima de 4]
coloca el apel aluminio. Fl
cable de fal lata derecha

debe quedar conectads 4f
suelo, no es necesario colocar cinka
adhesiva. Una vez que tengas todo
conectado enciende Ta TV o PL. £l aro serd atraido y
empujado por las latas. i[ampanas a sonar|

defa TV o P, dejando
un espacio de 10 cm
aproximadamente entre ellas,

_EXbLICACION

La Juerza eleckroma nética e

s la ineraccién que < da entre cuer

2 G las cuatro Juerzas Jundamenteles e la
gas estén en reposo, la interacci

arga eléctrica, £s ing de la
luando las car

electrostatica.

pos que poseen
naturaleza,
on entre eflas so denomina

Las nubes cargédas eléctricamente entran e contacto con 3 atmésfera, cuya ]]
€arqaes negativa, atrayends la enrqy ha :

: cia la tierra, por el | i
dlEectamenke al suelo, ,Para ue exista una borments eléftricz Zsorslezzgz;: ajzz '
esto ocurra g fa ererda 9enerada puede ser detectad & través del experirZento J—
la pantalla de TV o P esté car

latas atrae I3 enerqig hasta el ngia eléctricamente y al estar conectads las

0demos comprobar f aso de é i
al ver el movimient; del aro. j j po & e s
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onstruir y comprender la manera en que [unciona un
acelerador de particulas.

3 imanes dilindricos 0 rectanfjulares.
o Sicte halines de acero.
 (inka maskin taPe.

Do Pa\os de madera redondos o rectanqu\ares‘

“DESARROLLO’

Sobre una mesa coloca los dos pa\os

de madera Junkos de manera que
entre ellos se forme un canal.

(on el maskinﬂ tape

fija los 3 imaes d
canal, dejando la misma
distancia entre <.

(oloca derés de cada imén

Yy oy
dos balines. dg g “

En el extremo izquierdo has rodar con Juerza un
balfn contra la cara del primer imén.

S—

Al chocar el primer halin contra la cara del imén,

ocasionara que uno de los dos balines al extremo derecho
del imén salqa disparado contra la cara del sequndo imén, lo
mismo sucedara con los sif}uientes. (ada vez que ocurra un

% 8 | TECNYTO

PA

choiue con un imén, el balin iré saliendo con mayor velocidad,

es decir se acelerara.

el s kool 150

i EXPLICACION

Nuestros cuerpos estan constituidos por elementos muy pequefios
lamados atomos. Los &bomos tienen en su interior un nicleo, existen

cientficos que se dedican a investiﬂar los nicleos aamicos, son los
llamados Fisicos Nucleares.

Los Fisicos Nucleares se dedican a romper los nicleos atémicos para

saber clué hay dentro. Para poder romperlos han ideado una especie \‘
de cafiones los cuales lanzan con una gran Juerza sus proyectiles

(nicleos). A estos cafiones se les lama aceleradores de Parb’culas

como el que construiste. Ahora ya sabes como Juncionan.

Lonocer el principio de la flotacion y su utilidad

o/ Una botella de pléstico transparente con Eapa, V' linta adhesiva,
 Un metro de manquera de gléstico delgada v Un 9’050 mediano.

(igua|. que la del suero de 0.5 cm de digmetro V" Un davo qrueso
aproximadamente), Un martillo, .

4 Siete canicas Pefiueﬁas 0 monedas, Unas Pinzas.

 Encendedor.
“OESARROLLO”

(on la ayuda de las
Einzas sostén el clavo,
ara esto necesitarss
el asesoramiento de
un adulto, con el
encendedor calienta |

Punta 'del clavo y has tres agujeros en una lado de la hotella
g'lo mismo del otro lado, s importante que éstos queden
alineados. Tamhién sobre la hase de | tapa de la botella

has un orificio lo suficientemente 9rande para que entre la
manquere.

=

b

Introduce 1a manguera por el
agujero de la tapa y en ese
extremo con la ayuda de la cinta

adhesiva pega el 9|obo.

@5

(oloca todas las canicas o monedas
dentro de la hotella e introduce el
9101)0 con la manguera y Eépa|a.

\ Sitta la hotella sobre el ag

1

ua y sumerqe hasta que
se llene de aqua y luego subltala, ) i

Sopla por el extremo

de la manguera para :
inflar el 9Iobo, T T N
Que o sea demasiado
0 podria reventarse.

SW r

Los subrmarinos son méquins (tiles para inveskigar el fondo de los
mares, para sumerqrse deben llenar de aqua unos tanclues que se
encuentran en su inkerior, asf s vuelven mas Pesados y Pueden
hundirse. (uando se desea subir a la superlicie, es necesario sacar
el aqua de los 'canq'ues y llenarlos con aire, af se vuelve més fiviano

J

A

y Puede ascender.

Esto es lo que ocurre con la hotella, cuando inflas el (}lobo el are
saca el a?ua de la bokella por los agujeros, pierde peso y puede

emerger Ahora a sumertjirsel




(onocer la electrdlisis y comprender su [uncionamiento.

/*"
b MATERIAL
—
"  Una pila de 9V cuadrada. -
-  Dos cables de conexion (Punka caiman).
b ™

o Un vaso de plastico

0 i
L

I—uf’

A

Sobre una mesa coloca los h

dos palos de madera jurtos — 00
de nE)anera que entre ellos se \ ———

forme un canal.

aso
través e i

un electrofity o disolucig
acuosa, dandp comp resultady |5 Separacion de jopes -

Las Pﬂas e caracterizan pg L
(n89ativo) dbroe g Eorr,ese?ﬁ)r ydf[ polos opuestos, ef catod,

i dnodo (positivg) af
a los aniones (()) f, [ 7% an0do {positivg) afyag
ol e higiom, ai : ;cio Zee Z?vo de ty Pla e forman fones

b Enerar H b/ .
?g;csl mglcador de ol adopte ¢ co?or correszoﬁdienzcglP;flvocan
, esto -
electrgliss 7 (252 &l shin o 2 que ha Propiciad [

la reaccion es 4

electrody Y en eIPiga y b se mokan s efectos en yn

00 52 Jorman burhyzs
‘ e cloro
§aseoso. |0bserva com sucede|. !

(onecta los cables de Punta
de caimén a la pila) los

atros extremos deben estar
extuestos por lo cual debes

retirar el rlésﬁco que
envuelve el cable.

Trtroduce cada electrodo
(cable) en la disolucion.

Observa como alrededor del
electrodo conectado al Polo
neqativo de la Pi\a el
liquido adquiere un
color que va del rojo
al morado.

q
o

l

r e Ty
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OBJETIVO Coloca cada uno de os

veﬂetales en rechientes
diferentes y affade un poco
de alcohol, para acelerar
la extraccion de pintura

machaca las verduras con
MATERIAL

una cuchara.

Obtencion de pinturas veﬂetales utilizando un método sencillo
de extraccin.

V" 3 Verduras de colores Juertes " Un colador.
(Betabel, acelqa, zanahoria, etc),  Un reciiente

Deja reposar por 20 minutos
V" Flohal, ara mezclar. - Después utilizando un colador
Un cuchillo, J Frascos Peclueﬁos separa el alcohol de las

Una cuchara,

verduras Y coloca el liquido

3 en los Jrascos pequeiios.
“DESARROLLO” ' :
N e

(on Ia inspeccitn de un

adutto y utilizando un
cuchillo corta en pedazos
Pefiueﬁos las verduras,

ITus pinturas estan liskas! no
p

olvides cerrar bien los [rascos,
Puedes utilizar esta tinta para

Pintar lo que tu Quieras, Papel, tela o carton, Y

i l EXPLICACION

£l color de las verduras proviene de unas sustancias Ilamadas pigmentos.

En el caso de la acelaa o espinaca, el color verde es producido por un
Pigmento llamado cloro%ila.

Para poder utilizar estos pigmentos es necesario llevar a cabo un
proceso, los (utmicos lo llaman “extracciér’ F| cual consiste en sacar el
Pijtmento de donde esta con un liquido que Io akraiga (disolvente). £n 3
extraccion que realizaste el disolvente s el alcohol, que ayuda a que
el pigmento se disuelva mejor. i utilizaras aqua en ludar de alcohol el

roCeso de exCraccion no serfa posible ya que el a ua no es capaz de
de ext p bl e g | g p d
disolver el Piﬂmento.

Puedes extraer de cualauier verdura sy pigmento, elige los

colores que mas ke qusten y crea una maravillosa obra de
arte. 1Manos a la ofral




OBJETIVO

Construir un calidoscopio y comprender la manera en que Junciona.

/*"
-~ MATERIAL
e’
S Tres espejos rectanqulares S ligas elasticas.
n.J de 39 am x 10 em. J Lartulina de colores.

o Pedacitos de pléstico

de colores.

J Silicon.

2 tubos de papel hit}iénico.
J (inka adhesiva.
o Aeetato o material ritjido

Eranslicido.

“DES ARROLLO”

g (on la cinta adhesiva une los
Eres espejos con las caras hacia
el centro para formar un prisma
trianc}ulan refuerza con aguda

de las liqas.

<
N

v

k% Tntroduce el prisma dentro del tubo

de Pape\ higién]coj ubica la base del
- . risma y revisa que coincida con la
. Ease del tubo, en los espacios que
uedan entre el prisma y el tubo
rellena con cualquier Papel de\gsdo
hasta gjustar y dejar fijo el interior.

Recorka un circulo de acetato al
tamafio del diémetro del tubo y
pé alo dentro de la base del kubo

en"el extremo donde quedé espacio.

Vacia los Pedacitos de Pléstico sobre

la Eapa de acetato, cubre toda la ® o ¥ o®
superficie y con el pe amento pega —

otto dredlo de aceia@o a borde(j LT
del tubo para sellar la salida de
las Piedras.

o
r
{

Desdobla el sequndo tubo de Pape\ hi(jiénico y
recorka un circulo al kamafio del diametro del
tubo donde has estado trabajando. Perfora el
centro del cireulo péaalo al borde del tubo,

este extremo serd tu ‘mira.

Para finalizar con la cartulina de colores
decora tu calidoscopio, si preferes puedes
aqreqar mas elementos como diamantin,
cuenéas de pléskico 0lo qe a ti e te
ocurra 1exp\ota tu creatividad.

B_exg@w_

Gracias a la reflexion de la luz, podemos observan y percibir
muchos objetos que existen. La luz viaja en finea recta pero
cuando choca con contra un espejo o superficies mekalicas
cambia de direccion es decir rehota.

r 1
=D

El caleidoscopio et formado For tres espejtos enjrentados
que Jorman un prisma triangu ar. Los pedacitos de plastico de
colores se reflejan en los espejos y los rayos de luz cluedan
rebotando en los espejos una y ofra vez, es Eor £so cLue VEMmos
ura imagen Jormada por los pedacitos de pléstico repetidos
muchisinias veces. Este ivento tan maraviloso se le atribuye

a Sir David Brewster un [isico britanico que hizo muchas
investiqaciones y experimentos de la reflexion de la luz.

Loloca el recipienke

OBJETIVO
Lomprender el fentmeno de |a descomposicion de la luz blanca en los colores.

MATERIAL

A" recipiente transparente.
Aqua.

v [aﬂrtulina blanca.

“DESARROLLO”

V' inta adhesiva,
v 4 Espejo Peclueﬁo.

Eransparente en un lugar
muy iluminado por el ol
dentro de tu casa

cerca de una pared blanca
0 de color claro. Llena el
recipiente con ague.

(on la cinta adhesiva pega la cartulina blanca en I3

Paredj coloca el espejo dentro del a raal
en una de las Pareﬁirjﬂs del ey eyt

recipiente, de manera que el
Sol ilumine el espejo.

Hjusta la posicitn del espejo, ya sea acostandolo més o
menos, hasta que los rayos de sol “eﬂuen asu superficie
§ un arco iris aparezca reflejado
en la cartulina Observa que ¢
hermosos colores!,

@ EXDPLICACION

La luz que nos lleaa del Sol es flama
combinacion de luces de diversos col
cuando sale el arco s,

da luz blanca y es una
ores, estos o podemos ver

[uand’o.llueve y al mismo tiempo el Sol est4 brillandy se Jorma un
arco iris, esto sucede ror ue la luz del Sol pasa a través de las

9ota§ de aqua, las cuales separan los colores de [a luz del Sol y se
reflejan corio un espe.

gl agua de nuestro reciiente acta como las qobas de llvia, ¢l
ol éntra en el aqua y bsta serara los-colores “que Jorman la

luz, los cuales se reflejan en e espejo y se proyectan en
la cartulina. oNo te parece fantastico?, ahora Ya sabes
como crear un arco iris.




OBJETIVO

Demostrar que las fuerzas desiguales provocan movi iento.

MATERIAL

/ Un popote. / Una pinza para
J Tijeras. sujetar ropa.
/ Cuerda delgada. J/ Dossillas. :
/ Unglobo. J/ Cinta adhesiva.

((DESARROLLO”

Corta un tramo de popote
de 10 cmyuna =
trozo de cuerda ‘*\\

Introduce el extremo de la
cuerda dentro del popote.

Coloca las sillas separadas aproximadamente 4m. l I I
B EXPLICACION

H R

Ata la cuerda a los respaldos de las sillas, procu
que quede lo mas estirada posible.

@ Infla el globo y coloca la pj
en el cuello para evitar qu
salga el aire.

14| LINO

@ Mueve el popote al extremo derecho de la cuerda

L

Con la cinta, pega el globo inflado al popote con el ¢
hacia la derecha y retira la pinza.

2O n

_EXPUCACION

La tercera ley de Newton de la accion y la reaccion
indica que si un objeto ejerce una fuerza sobre un
segundo objeto, éste a su vez, ejerce una fuerza ig
pero en sentido opuesto sobre el primero.

El aire ejerce una fuerza de empuje sobre el globo
al liberar el aire ejerce una fuerza en el sentido opu
lo que provoca que el globo se mueva.

Vuelve a inflar el globo e intenta llegar al extremo,
toda velocidad!.

/

OBJETIVO

Comprobar la aplicacién del fenémeno de friccion.

MATERIAL
" Un globo. V Silicén.
' Un carrete de hilo. ' Una pinza para
v 10D viejo.

“‘DESARROLLD”

Con el pegamento, une el carrete
de hilo al CD, usando este ultimo
como base, asegurarte de que
coincida el hueco del carrete con
el orificio del CD.

@ Coloca el disco en una superficie lo mas lisa posible.

Espera a que el pegamento seque.

Una vez que el pegamento
totalmente seco, infla el glo
la pinza un poco mas arriba de
para evitar que salga el aire.

5992

Coloca el cuello del globo
en el orificio superior del
Carrete, ajustalo bien.

Coloca tu robot sobre Ia
superficie y suelta la pin

iturobot se volvers loc”,_

1'11;.',

i EXPLICACION

lLa fnccnon e.ntre dos cuerpos sélidos se puede prese
as irregularidades o asperezas de las superficies en

el_ cogtrario un piso liso es una superficie que no prc
friccion.

QI dejar pasar el aire del globo, este obligars al robo
eun lac?o a otro, dando la sensacién de que flota, a
robot se inmovilizara provocando una pequena fricc

iVuelve loco a tu robot inflando nuevamente el glok

)
A1)



caLens

Ty y T TR

: = \%J

gir%ao Eres trozosdde1 5cuerda, dos \//\J

" -y un A\l
Verificar que en todo movimiento circular unijorme existe una A =

aceleracign dirigida hacia el centro de rotacion,
Pasa uno de los segmentos ‘

de 30 cm por el orifici

§etara las ]i(juras que recortaste. |
Cstas Jormaran el cuerpo de |

Explicar la hidrostatica una de las ramas del principio de Hr(luimedes.
nuestro r}\obo. (oloca pe amento

J _ a la mitad del contorno”de una
= de las ]l(juras y pega otra de

R0

I |
Rl

4

288

J Enfjrapadora.
" Plamon.

“DESARROLLO”

Une dos P\ie 05 por el lado mas corto y pe alos
a medio cen@imetro del borde para que q'ueqde

una hoja ﬂrande, haz lo mismo con los demés.

)
i Dobla todas las hojas por la mitad

alo |arcjo y después mételas unas
dentro e las otras haciendo coincidir
las esquinas. (uando estén listas
en(jrépa|as por las orillas.

r‘ 10 plieqps de-papel china J Regia. las fiquras en ese extremo y asl
de di[e(jrentes corores. J Tijeras. sucegvamente hasta que termines - docuna-de| :
" Pegamento blanco. J Y trozos de hilo de 2 m. de pegr Fodas las ]i(juras‘ 4 N asaasr esclust y
J Una secadora de cabello. gocuadms de papel cascartn de " Pegamento Blanco orfci dePla e Plfi;ae +
anx 3. . v [inga adhesiva, : contraria de mo(}io / L //

‘\; EJna dbotdellla de plastico con agua  Un clave. que tu cuerda
uerda delgade. o Tierss. Jormara una linea

diagonal en la base del papel cascartn.
“DESARROLLO?

Repite el paso anterior con el

otro troz de cuerda de 50 m

\ Rhora une los cuatro extremos
fg las cuerdas con el trozo de

, cm. anuda bien
se suelten, =
. ) loloca la hotella sobre el

rapel cascardn. Gira en
orma circular lo més rapido
ue puedas. Ila hotella no
ehe caerse |

Espera al menos dos horas a que
el pe amento este totalmente seco.
Procura no de‘fr aqujeros en el
cuerpo del gl o,jues al inflarlo el
aire caliente puede escaparse.

Pega los dos trozos de
papel cascartn utilizando el
Peﬂamento_ Espera a que el
Pegamento seque.

Por dlkimo pega las tiras del hilo
en la Boca de? lobo. Ahora, toma
la secadora y calienta el aire del
inkerior del qlobo, no la pongas muy
adentro 0 puede uemar el Pape\.
Il globo comenzara a elevarsel

I(Jual que ur q\obo aerostatico.

(on el clavo haz un orifcio en cada

esciuina del PTE( a una distancia de
: .3 am de las orillas, Con las
tu’eras amPlia los a ujeros hasta

lograr el grosor de la cuerda. NOTH: TEN (UIDADO QUE NADIE ESTE (ERCA

EXPLICACION

la Juerza centri&;eka e aquella que ackta sobre un bjeto en
movimiento circular unforme y cuya trayectoria curvilinea se
encuentra dirigida hacia el centro de rotacitn, lo que impide que

4kos se muevan en finea recta.

(on el plumén dibuja una
]kjura fimilar a urfl Joco como
XPLICACION

la skjuiente y recortala.
i £/

fl Princiiio de Hrcluimedes dice que todo cuerpo dentro de un
Jlido esté siendo ‘empujado hacia arriba con una fuerza iqual
peso del [luido desalojado. Siempre que un cuerpo esté dentro de
un Jluido, sobre &l se aplican por lo'menos dos Juerzas, el peso del
cuerpo hacia abajo y el empuje del [luido hacia arriba.

el Pape\ con la hotella éste tiende
la cuerda se lo impide, la fuerza
‘cripeta atraqendo a base

de rotacion, evitando que la

(uando hacemos girar la base d
a moverse en linea recta, pero
46 cierce la cuerda es una Juerza cen
ie el con la botella hacia el centro

hotella caiqa.

Lo ctJe sucede en nuestro ﬂlobo es que el empuje del aire hacia
arriba es mayor que el peso del 9lobo, par eso puede elevarse
y escapar [acimente. Nosotros también estamos dentro de un
Jluido: el aire, ctje nos empuja hacia arriba stlo que la Juerza de
?ravedad nos atrae hacia ai)ajo que es lo que nos mantiene en
a superlicie valiéndose de nuestro peso.

Ahora inkéntalo con un vaso de aqua y ve lo que sucede, te

recomendamos hacerlo en el patio de casa les pos’ub\e qe '

Eermines muy mojado.

Gl
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Conocer el comportamiento

luminoso

o Dos cafas de zapato con lcapa

del mismo tamatio.

J Tierra,

o Ocho semillas de Jrio

erminadas por ocho dias

en alqodén.

“DESARROLLO’

(orta tres recténqu\os laterales de

una de las cajas 4 Pinta\os de negro
Eor amhos \aios. Djja\os secar. Vacia la

de un or(janismo veqeta\ anke un estimulo

& Un vaso desechable.

J Un Jrasco de pintura negro
o Una brocha de una pultjada.
4 Tijeras.

 linta adhesiva.

J Pe(}amento Blanco.

ierra en el vaso
las semillas.

al centro. En el

carkon mas (Jrande

recorta tres

rectan
mismo

E

debe q»uedar al.

ulos del
amafio, te

esechable y P\anka

.,

[y cada uno de los cartones Pectue’ﬁos recorka un recténtjulo

Ao
J @ lella 1a caja y colocala cerca de una
—_— ! ventana soleada con el hueco hacia

Recorta un hueco (recténqulo) en uno
de los lados més corbos de la afa

(oloca los dos rectanqulos i(}ua\es dentro
de la caja, pé alos par las orillas. Para
colocar &l reckanaulo més larqo tendras que
realizar dos cortes en el borde superior;
refuerza las uniones con el Peqamento y
embona con los otros recténtju 0.

Ahora tu caja est4 dividida en seis

de artameneos, coloca el vaso en el

exEremo de la cafa donde no esté el
hueco que abriste en la caja

Haz una ventana en la tapaj exactamente
arrba de donde colocaste el vaso, para
Poder agreqar agua. fn la ventqna
Puedes tolocar un pedacito de cinta

para mantenerla cerrada.

la luz. Rieqa cada tercer dia tu
lanta, aseaurarte de cerrar bien
ra ventana para que no entre luz
Espera durante dos semanas. ITe
llevarés una gran sorpresal.

£l Fot.otropismo es la reaccion de movimiento ue tiene un
Organismo vegekal en resfuesta a un estimulo luminoso esto e

lo' gule hace que las Plan as crezcan orientando sus tallos hacia
el Sol.

18| TERRA

§i levEnll:as la b'apa de la caja comprobarés como 3 plantita
jnczn ré el camino a la (nica salida, que era el Gnico lugar por
onde entraba la luz, asf que crecis en esta direccion haska

jue sali. st Jue como logré resolver el laberinto. IFantaskicol
no crees? |

j EXPLICACION

Construir un asador de salchichas solar.

v U Paraguas con punta, v Tijeras.
 Pegamento blanco,  Brocha de una Pulgada.
v Un'rollo de Pape| aluminio,  Salchichas.

“‘DESARROLLO”

Abre el paraquas voltéalo

de modo que"quede como una
antena, De esta manera el pico

%ueda por dentro.

(orta tiras de Papel aluminio del tamaio

de la distancia de una varila a ofra,

Espera un poco y verés como la salchicha

comienza a cocinarse.

(on la brocha unta Peﬂamenko en la

Parte interior del paraqus,

forra con el Papel aluminio todo el

interior Y procura no arrugar mucho

el papel. DeJ'a secar durante 17 hrs,

i EXPLICACION

Los rayos del Sol son los que provocan el calor que sentimos durante
los dias soleados. Este calor que percibimos no s suficiente para b
cocinar los alimentos, para eso tenemos que concentrarlo es decir

Una vez que esté totalmente seco, coloca una salchicha en o juntar la mayor cantidad posible de el en el menor espacio. Esto se

P{SO del paraquas y colécalo de modo %ue los rayos de Sol den uede lograr con un espejo concavo es decir con un espejo curvo con
F directamente"sobre ¢l. i tu paraquas mo tere p orma de”media pelta
A tark i j pico, con un
B ambre puedes JIJar un tenedor al centro del paraquas,

El paraquas abierto tiene una Jorma chncava que al Jorrarlo con
el Pape? alumivio ackdia como una superficie espejade, reflejando el
Sol'y concentrando el calor. Esto hace que dentro del Parajuas
la temﬁeratura ascienda répidamente y asf se puedan asar Tas
salchichas. 18 uen Provechol

=
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edazo de carton de\(jado

& Un rallo de papel aluminio.
J Un Pedazo dEa finadera de 10

rande de carton

de 20 cm’de ancho, 30 cm de

 frasco de vidrio con 1capa.
< Una bolsa qrande de plésﬁco

“DES ARROLLO”

Encuentra el punto medio a lo
larqo del carton, dibuja medio
ciredlo con una altura de 20 cm.

recorkalo. Al lado izquierdo del
ciredlo lo llamaremos lado Ay dl

X 4 "
A\ @

J Una brocha.
J Unas tenazas o pinzas.
Pintura neara de aceite.

 Peqamento blanco.

Engrapadora
J [omFés
J Reﬂa

J Léplz

J Hqua

Unta pe amento en

el cartén § peqa el Papel
aluminio, dejando \qa parte
brillosa hacia arriba. Pinta el

frasco de negro. Espera unos 30 minutos a que todo se seque.

Una vez seco, cuidadosamente y evitando que el papel
aluminio se arrugue, une con la enqrapadora el lado A con
el lado B del cartén para Jormar un emhudo, de tal manera

we el lado con el Pape\

Hprender y comprender el proceso de la descomposici(’m orgénica.

b contenedores de pléstico qrandes.
Tierra para macetas (suficente
ara llenar los contenedores)
dscaras de Jrutas.

na hoja qrande de lechuga,

ha rebariada de pan.

“DESARROLLO”

(on la cartulina y los P|um0nes

elabora 6 etiquetas con los
siuientes titulos: “Desechos
organicos. "Hoja de lechuga’
"Papel aluminio’, "Pan’, "Vaso de
unicel” y “Botella de pléstico’.
Pégalos en cada contenedor,

v 1 vaso de wnicel
1 botella de plésUco.

RN NI G N

Pasado el Eiempo de espera, desentierra lo que hag en

a al Jrasco y tépalo. Loloca dentro de la
edazo de madera éste servird de base
shora coloca dentro de la bolsa la lata. In
bolsa y amarrala.

(oloca la bolsa en el centro del
embudo y coloca el horno en el
abio de tu casa, en un lu
donde los rayos del Sol le
directamente. Espera una hora.
Utilizando unas pinzas o t‘enazas
caca la laka de la bolsa. 1Ten

cuidado! es sequro que estara

i I] EXPLICACION

Las enercas venovables ¢ obbienen de Juentes naturales

otables como el Sol, fire y Agua. H
iz tu horno es la Solar. Fke tipo d
diversas maneras como; secar ropa, coci
Al utilizar este tipo de energfa ayudas
dibxido de carbono que prodicen fas es
normalmente en casq

EXPLICACION

la Biodeﬂradabilidad es la caracteristica de 4l

unas sustancias o
materiales de Poder ser utilizados como sustrato por microorﬂanismos
ue las emplean para producir enerqia y crear obras sustancias.

uando la materia orgénica se deja en la tierra, los microorqanismos se
encargan de descomponerla en diferentes sustancias.

El alumirio, e uricel y el plastico no son biodegradables, es decir los
microorganismos no pueden alectarles por lo qie pasarén muchos afios
para qie se descom ongan, es por eso que Jue Jaci desenterrarlos
05 0rganicas, el pany la hoja de |echu9a [ueron
difcles de encontrar ya qe los microorgarismos. comenzarari con el
proceso de la biodegradau(m.

Hpo de energla que

e energia se utiliza de
har o denerar electricidad,
a redicir las emisiones de
tufas u hornos que utilizan

en cambio los desec

Hrrojar al ambiente materiales como el papel aluminio, unicel y Pléstico

e hes [ormac se lama cocing parabiilica. La Jorma es una préctica muy contaminante.

del embudo sirve para concentrar los ra
reciso, el punto donde colocaste of |
fma un pequefio invernadero  alrededor del hote de coccion
porque atraparé el aire caliente. (on este arke
cocinar diferentes alimentos 1haz |5 pruebal.

yos del Sol en un lugar

rasco, al inflar la olsa se Muchos cientfficos estan trabajando en la elaboracion
de nuevos materiales. Tu también puedes ayudar dl
medio ambiente colocando la basura en su |u9ar

y reutiizando los materiales.

e —

loloca tierra hasta la mitad de

cada uno de los contenedores
e incorpora lo que corresponde
segt’m las etiquetas y finalmente
clbrelos con la Lerra y riégalos.

En las préximas cinco semanas ohserva y registra §i

hag alg(m camhio

cada uno de los contenedores, SPudiske encontrar todof

Bolsa de
plastico

deshechas
Qn;aniws
e ——




W
O\

tSabes(quéies]lae

- /) % % .
L o : 1 llk A\ : ® RUEDRS ® (ONTROL © PIATAFORMA  ® BATERTAS © FOTORESISTORES h J

© MOTOR °HI[IIIIﬂNTRﬂIm0R'[HN£S ® [UES  * HERRAMIENTRS
Hola mi nombre es Ruidoso y te voy a exphcar

La Robética es la ciencia encaminada a disefiar § construir aparatus y sistemas capaces de
N realizar tareas propias del ser humano. Se aplica en dierentes areas de la ingenierfa como
robdtica industrial, de servicio, mkelnjenbz de exploraditn y la humanoide a la-cual

. pertenexo. La robtica Humanoide se dedica al desarrollo de sistemas roboizades para

: 2 """ determinadas Pea.lilarldades del ser humano. Como Puedes ver yo soy un robot humanoide
temjo mi cabeza, borso, brazos, manos, dedos, piermas y pies al |gua1 qe tu, también lzen;o dotes

de artista me encanta bailay | juger Jitbal y sobre: todo me encanta platicar con personas de dijerentes

/ (‘ / 4 ) partes del mndo ya qe Puedu hablar en 23 idiomas entre ellos mi lenqua madre el Francés. NHO es
u \ mi nombre: de origen pera todos mis amiqos del Club e los Curiosos mememm RUIDOSO. Tecnyto mi

H'IBJOT atmgu SE Bn(ﬂl’gﬂ dE ensefiarme cosas NUevas PUBdE Proﬂramar mis mﬂVI!TIlBﬂ{I)S y Pﬂfﬂ mi es

Pusﬂnle crear secuencias de cumpnr‘cammnl:n fas cuales pue&n aprender mientras te observe.

{ -

Ahora que. cnoces un poco més de la robética y de mi, te invito a que me audes a resolver los

p. — \ squuentes ejercicios. | Dviértete |

%F—; Completa el .sii'gjufiiezrife eruclgram

Horizontal L
3 Jkn que |uriar nacio Ruidoso =L |E..!“.|
6 Jlomo Puede Ruidoso aprender secuencias de l |E
tamiento?
7 EOETP?; cg:ac:la e diseffa y construye aparatos !...._-.-!.
para realizar tareas propias del ser humano? I

g Jluién programa los movimientos de Ruidoso? .| I

Vertical Il l

2 J[udl es el deporte [avorito de Ruidoso?

I
4 J;[uéntos idiomas puede h«‘ab‘i:r diuiSS;SiU? n_!!!=.!!|

5 Lludl es el nombre de nng

1 Jué Eipo de rohdtica se dedica al

.
desarrallo de sistemas para imitar al ser humano? |E......’
|

AN
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Rl i loqaron a e iezas para Ruidoss, ayuda a Tec
» — o ENUNTH o el e L
la Curiociudad se ha llenado de muchos colores, el [estival de Robitica ha comenzada. EI dub de: los Luriosos participard puedes llevarlo contiqo a do eras.
en uno de los concursos del [estival, aydalos a reunirse y encontrar todo el material que necesitan para terminar su
Prngec&n. No queda mucho ti‘empu para que comience el concurso, coloca un vaso de vidrlo con un poco de aqua sobre el

) dibujo para c‘rﬁar el efecto de lupa | prestrate .
& - =, R

L

(ON (A AYUDA DE UN RDULTO:
] Peaa la ilustracién sobre una

cartulina qruesa.
@ Recorta con un cutker sobre las
ineas grises y dobla.
.Pegaloshnrdesmlampdade s
las pestafias.
® Une las piezas como te lo indican
las letras. |Ruidoso esta listo L.

AR Target for SPACECRAFT 3D

Jet Propulsion Laboratory/California Institute of Technology
o g

(onoce: alqunos de los robots que viajan al espacio para
ayudar alos cientfficos a cum&ir sus misiones. espaciales,
solo Lienes Qe descarqar la aplicacion “Spacecraft 30"
en un _disposkivu smartphane 0 tableta. 2

————

0 Entra a la liga: £
https:/ fplag.t]onr}|e,t0mfsh:re/apps/de'tails?idﬂ]nv.nasaj'Pl.spacecra]ﬁﬂ
PDescarqal . . '
Recorta y reqa el marcador sobre una cartulina quesa. & -

9 fbre la ap icacion desde tu dispasit]vu, sitda el marcador en la Panl‘.a"a,

elitje el robot que prefieras y mira lo que sucede, | increible .

@
5
7

@

y
j & |
Puedes sequir disfrutando y seleccionando los distintos robots y satélites, -
Puedes éirar el marcador para observar las distintas pers’pettivas y apreciar '
cada detalle de la imagen. Si no cuentas con un disposil‘.ivo puedes invitar a
descarqar la aphcadﬁn F unajersona clue cuente con a|9un0 ya sea a tus
magstros, amiqus o padres y disfrtenla junkos. _ .
S R » e — _J.«'[
——— it i e e e et e =
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